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你的同学当中有海盗吗？不，不是那种单眼偷金子和珠宝的亡命之徒，而是非

法拷贝或下载版权材料包括软件和互联网内容的学生。 

 “电子盗版已经失去控制，它可能已成为最无孔不入的欺骗模式。”David 

Callahan 在其著作《欺骗的文化：为什么更多的美国人在错误中前行》(Harcourt, 2004)中

这么说道。 

问题之一是“每个人都这么做”的心态。Harris Interactive 的一项最新调查显

示，尽管大部分的青少年都知道数字媒体文件有版权，但大部分人承认他们还是曾经下

载过这些文件。超过半数的 8 岁至 18 岁的受调查的年轻人涉及某种形式的互联网非法下

载。四分之三的受调查的年轻人说，他们认识其他非法下载的人，三分之一的年轻人认

为非法下载不是大问题，因为“很多人这么做”。 

欺骗文化 

 “当‘每个人都这么做’，或以为每个人都这么做的时候，欺骗文化就形成

了。” Callahan 说。教师面对的挑战就是向学生传达清楚的信息，预防欺骗文化在学校

里扩张。 

首先，也是最重要的，学生必须知道，拷贝或下载有版权的数字作品却不付

钱，或没有获得其创作人的明确许可，就是盗窃，与在商场的架子上偷窃软件程序、书

本或杂志没有不同。 

教育学生 

 



 

尽管几乎每一个 K-12 级的学生在学校里都使用电脑，但是 Harris Interactive 调

查显示，只有 18%的学生被老师告诉过有关下载版权作品的可为与不可为。 

领导商业软件联盟反盗版工作的 Bob Kruger 说，你可以协助你的学生了解，拿

了别人的创意作品却不付钱或没有得到他们的允许，是不对的。商业软件联盟是致力于

促进建立安全与合法的数字世界的最有影响力的组织。 

虽然你可能与学生讨论过有关图书馆书本和材料的剽窃及版权问题，但是互联

网能够提供大量全新的机会，让学生轻易快速地拷贝受保护的作品。你可以先开始向学

生讲解一些主要的用词，确保他们知道这些用词也适用于网上的创意作品。（参阅边

栏：专有名词） 

与学生自己的创意衔接 

“教师每天在常规的课程里有很多机会引入有关网络道德的讨论。” 弗吉尼亚

森特维尔科技资源教师 Diane DeMott Painter 博士这么说。Diane DeMott Painter 博士对教

导学生有关网络道德的热忱，让她获得商业软件联盟首次颁发的网络教育模范的荣誉。

（参阅边栏：七项简单的方法） 

向学生传达词语如“版权”和“知识产权”可能有点困难，所以最有效的方式

是将他们内在的创意与网络道德衔接起来。学生无时无刻都在创作，从艺术作品和音乐

到作文、故事和诗歌。Kruger 建议说：“向学生解释版权和知识产权法如何跟他们扯上

关系，向他们解释，就如同他们不愿意别人未经许可就拿走或使用他们的创意作品一

样，软件程序员或其他创意人员也不希望这种事发生。” 

讲述盗版背后的经济 

Painter 说，学生也可以从有关创造和销售创意作品的经济学以及盗版如何影响

经济的解释中获益。 



“ 大多数学生都知道，在职场，人们会因辛勤工作和有创意的想法而获得报

酬。向学生解释说，我们买电玩游戏或软件配套付的钱就是支付给这些协助创作和分发

它们的人——图形设计师或计算机程序员、制造商、零售商。然后向他们解释，当有人

没有付钱就拷贝这些作品，那些协助创作的人就不会得到他们应得的报酬。” Painter

说。 

这个方法也有助于打破盗版不会伤害到任何人的误解。Harris Interactive 调查的

人当中，超过 25%的年轻人持有这种看法。很讽刺的是，盗版可能会伤害到盗版商。当

盗版导致软件开发商和电玩游戏创作人无法从他们早前投资创作的作品中获得回报时，

他们可能就会减少创造任何新的作品，减少了市面上的软件配套及游戏，“这对 21 世纪

的孩子来说简直是前路黯淡。”Kruger 说。  

讨论合法与实际后果 

学生也须知道违反版权法的真正后果，包括创作人或代表他们的机构可能对盗

版者采取的法律行动（例如最近美国录音产业协会对非法上载到互联网和分享音乐文件

的人采取的法律诉讼）。盗版也会导致一些实际后果，包括病毒感染你学校的电脑，或

者无意中从文件共享网络下载了间谍软件到你的电脑里。 

 

正确的行为 

 

通过教育好你的学生，你可以保护你学校的电脑免遭这些后果，帮助你的学生

成为一个负责任的网络公民，正面打击电子盗版——最无孔不入的欺骗行为的增长。 

Kruger 说：“最后，我们需要传输给孩子尊重他人的创意作品的观念，理由很

简单，因为这是正确的行为。” 

 



 
边栏 1：专有名词 
（约 80 字） 
 
知识产权—你自己的创意成果，你的知识产权可受版权保护 
 
版权—法律规定，创作人拥有他/她所创作的作品。版权的符号是这个样子的：© 
 
授权协议—软件程序所附带的协议，允许你安装该软件在你自己的电脑里 
 
盗版—拷贝或下载受版权保护的软件、音乐或游戏，盗版就是偷窃 
 



 
边栏 2：将网络道德纳入日常教学课程的七个简单的方式 
（约 250 字） 
 

请参阅http://www.playitcybersafe.com/，以获取教育学生网络道德的全面及免费

的课程。（由Weekly Reader和BSA共同提供） 
 

1. 社会研究：加入目前各种电子盗版的热门新闻事件（参阅

http://www.cheatingculture.com/electronicpiracy.htm以获取新近的新闻事件） 
2. 英文/语文艺术:  

a. 当学生撰写原创文章、故事和诗歌时，与他们讨论创意作品的版权 
b. 当学生撰写研究报告时，与他们讨论剽窃的问题，包括互联网内容  
c. 要求学生写信给他们的朋友、作文或其他写作，以网络道德为内容 

3. 数学：讨论与创造软件套装相关的经济；计算机程序员、图形设计师、制造商和

零售商如何从产品中获利，以及盗版如何搞乱经济链 
a. 根据国际规划与研究公司 2003 年 8 月发布的“2002 年全球软件盗版报

告”和“2002 年美国盗版研究”，软件盗版导致美国经济在 2002 年损失

将近 20 亿美元的软件收入，超过 105,000 份就业机会和 53 亿美元的薪

金。 
4. 科技/计算机实验室：讨论实验室使用的软件，它们的计算机程序员、图形设计师

和其他创作人有权从他们的作品中获利 
5. 艺术:  

a. 当学生创作原创作品时，讨论与艺术作品有关的版权问题 
b. 要求学生绘制漫画人物，让这些人物讨论有关网络道德的话题 

6. 音乐：当学生创作或聆听音乐时，讨论音乐版权问题和最近的美国录音产业协会

的法律诉讼 
7. 性格教育：当讨论可信赖、尊重、诚实、责任和正直的问题时，也在学生期待的

各种道德行为中纳入网络道德的内容 
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